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Adunarea gi sciderea in concentrul 0-1 0, prin
numirare
Date - Colectarea gi gruparea datelor

$tiinlele Pimintului - Pim6ntul. Prezenta apei
in naturd sub diverse forme (precipitalii, r6uri, lacuri,
mare etc.). Fenomene ale naturii: ploaie, ninsoare,
v6nt, fulger, tunet

M6sur5ri - Lungime (uniti[i nonstandard), timp (ziua,

siptdm6na, luna, anotimpurile: denumire, ordonare),
bani (leul - bancnotele de I leu, 5 lei, i 0 lei; schimburi
echivalente valoric in concentrul 0-3 1)

$tiintele fizicii - Unde 9i vibratii: producerea
sunetelor

Adunarea gi sciderea in concentrul 0-31 firi;i cu
trecere peste ordin, prin numirare/cu suport intuitiv.
Probleme simple de adunare sau scidere cu 'l-5

unitdti in concentrul 0-31, cu suport intuitiv
$tiintele fizicii - Forme gi transfer de energie.
Electricitate: aparate care utilizeazi electricitatea gi

reguli de siguran!5 ?n m6nuirea aparatelor electrice

Figuri plane/2 D - pStrat, dreptunghi, triunghi, cerc:
denumire, conturare.
Corpuri/3 D - cub, cuboid, sferi
ttiintele Pim6ntului - Universul. Pim6ntul, Soarele

5i Luna: recunoagtere in modele simple

Recapitulare finalS
Numere naturale 0-31

Adunarea gi sciderea in concentrul 0-31
Probleme simple de adunare sau scddere
Orientare spaliali gi localiziri in spaliu
Figuri plane/2D
Corpuri 3D

Misuriri (lungime, timp, bani)
Colectarea gi gruparea datelor
Corpul omenesc
Plante gi animale
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Adunarea ;i sciderea in concentrul 0-1 0,

prin numirare
Pimdntul. Prezenla apei in naturi sub diverse
forme
Fenomene ale naturii
Recapitulez ce am invitat
Uite ce am invdlat eul
JoacS-te!

Lungime. Unitali de misurd nonstandard
Timpul. Ziua. Siptim6na
Luna. Anul
Anotimpurile
Bani. Leul - schimburi echivalente valoric
in concentrul 0-31

Unde gi vibra(ii. Producerea sunetelor
Uite ce am invilat eu!
Joaci-tel

Adunarea gi sc6derea numerelor naturale in
concentrul 0-3 1

Probleme simple de adunare sau scddere
Forme ;i transfer de energie. Electricitate
Recapitulez ce am invilat
Uite ce am invilat eul
Joaci-te!

Figuri plane: pitrat, dreptunghi, triunghi, cerc
Corpuri: cub, cuboid, sferi
Universul: PimAntul, Soarele 5i Luna
Recapitulez ce am invdlat
Uite ce am invilat eu!
Joacd-te!

Recapitulare finali
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2. Prive;te cu atenlie imaginea gi rezolvd cerinlele:

a) Coloreazd cisula care este maiaproape gi copacii din depirtare.

b) NumirS gi deseneazd tot atAtea stelu(e c6te elemente sunt indicate in tabel:

\

k/
/J) Copiiidin imagine 5 ,

) Copaciidin imagine ) ,

e) Coloreazi copiii ca in imaginea alSturatd.

@
#

3. Coloreazd cu rosu rochilele fetilelor qi

cu albastru, hainele baie!ilor. Dese-

neazi atdtea cerculele cdti copii sunt
in imagine.

l*
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A 2. Descoperd intrusul. Bifeazi in cdsula potrivitS.

\8, Exolicd aleserea.

@@.@.@.

I

incercuiegte animalul care se afla in partea
stSngi a fiecdrui copil.

Prive;te cu atenlie imaginea. Completeaza
tabelul cu tot at6tea liniule c6te animale
de fiecare fel ai descoperit.
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4I. Deseneazd dupd model ;i coloreazi:

,* )t/
#
i\-

frtft,
b

\*
'gT

:g
U

(

a

PURCEI CAPRE GAINI VACUTE IEPURI CAI

tttttll

..J, .:,,

,t" &

A'-*eafl

/*,
"-" )\-rl

6

)t
. J--l



L

,&*-....
?? .f,: ::.:

t

;*u'
,.1+-.

ffi Afiffisq) E

k#

'qdnr6 t6eaare

utp aleuruP olle n) Pzealalduo3 'ollleqlgs olalelulue aliadll
'pldearp urp ealel?utnf ad let 'afllsauop alaleulue a1iedl; ebugls

urp ealelpu]nf a6 'a|e6e lirqd z ut Pqle Pleol o alredul 'aliarPr]

apun ri are)au alsaujnu os uln) aunds 'alaleurlue Pzeadn)ac

NIIOIOTUOd gC tsNIgIId

%Hffi@4 @ se
ffi{*%ffi%?#
nera@ @@G

'rri ererarl urp Insnllul pultlllll', 
@

p (,tCI

#@
'lnuasap gzeela;duot gi 1el ale)au

ap alal)esut PrgulnN 'lnlsal 'epren
nr ri e6ug1s ards ?eoqz ater eler ad

nr;erolrod n: 'sof ul gleoqz eJe) ala)
ad nrlseq;e nr'eldeelp etds gteoqz

are) alol)asu! n6or n) qzeaioloJ'S

/

l*
q.J

!J
lffi ( ".". ,+t
IW_)_-:_*
l*, ) l' /.1,

)_:::*

tffi q*

m

x

4

*

g

*

"c

ll
,

*

a

4

t

a

*

t

x

*

&

B

*

€

g

&

*

&

$

g

r

g

$

a

,,

x

I
i:

{

a

&

a

!

x

3

a

t
t

*

,

i,&#
:.#,&*d l

w

++
++



.\,

IorNrrFrcAREA uNoR DIRECTU gt poztTll

rffi["'*'@ #,@ffiG
.ilii:.@ffiffi@ffi

&&&&&
din;ir;

o altreilea
biiat
din gir.

2. Coloreazi hainele pe care le purtdm in anotimpultoamna.
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3. lncercuiegte, cu portocaliu,
creioanele care sunt in pozilie
orizontalS ;i cu verde pe cele
care sunt in pozilie verticald.
CAte creioane au rdmas? in ce
pozilie sunt ele?

{, Scrie dupi model.
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, h Realizeazi corespondenla
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